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Wihrend deiner Versorgungsphase fiithre Hellsicht
1 aus.

ol -2
es nicht dein Zug ist.
= - o
Durchsuche deine Bibliothek nach ei *
B! Drachensage oder Ballade, und bri b3
= iel. = ”
0017200 M

* DE %> ROWENA MORILL MM’s Kleine Spielegalerie 2022

‘ Fluchsicher, Unzerstorbar.

:Eine Le"g‘e’r:dz'ire Kreatur deiner Wahl erhilt
+2/+2 bis zum Ende des Zuges.

Eine Legendire Kreatur die du kontrollierst
erhilt Unzerstorbarkeit bis zum Ende des Zuges.
Nutze diese Fihigkeit als Sofortzauber, solange

d X ist die Anzahl an Burgbewohnern
im Spiel.

“Stromt herbei! Heut ist Feiertag!”

004/200 C

* DE %> CHRISTIAN MEYER ZU ERMGASSEN MM’ s Kleine Spielegalerie 2

( Fidenfall

| Wenn du diese Karte ziehst,
bringe sie sofort ins Spiel.

Ziehe eine Karte. Ist es ein
Land, bringe es ins Spiel.

Lege diese Karte bei III am
Rundenende ins Exil.

Alle Spieler
verlieren in ihrer
Versorgunsphase
1 Leben je
Fidenfall im
Spiel und im

| Exil.

0: Jeder Spieler
kann eine
+1/+1-Marke
abgeben, um 1
Schaden zu
verhindern.

Verzauberung — Sage

ot

007/200 C
+ DE % FROM A ORIGINAL PERN BOOK COVER MM’s Kleine Spielegalerie 2022

Kreatur — Drache
| @: Eine Stufe aufsteigen

B9yl Fliegend

ea
[ 2-4 /
@ Bedrohlich, Erstschlag m

002/200 C MM 's Kleine Spielegalerie 2022
* DE %& JAN OLIEHOEK

ition der Drachenreiter 3

Legendire Verzauberung Q

‘| ®: Tappe einen deiner
Drachenreiter und schicke eine
deiner Feuerechsen ins Exil:

"| Neutralisiere einen Zauberspruch
deiner Wahl.

005/200 M MM'’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> OZORNIN-ART (WWW.DEVIANTART.COM)

Eile, Verteidiger
Funger Wachwher in dem Ei,

Komm heraus, mein Partner sei.

008/200 C

* DE % XUEXIANG ZHANG MM s Kleine Spielegalerie 2022

Wenn die Reise durchs Dazwischen ins
Spiel kommt, durchsuche deine Bibliothek

¥ nach einem Standardland deiner Wahl
und bringe es getappt ins Spiel.

1: Ein Land, das du kontrollierst, wird zu
einen Standardland deiner Wahl bis zum
Ende des Zuges.

003/200 U MM’ s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % MICHAEL WHELAN

( Frisch geschliipfte Feuerechse O |
4 4

1 .@égenﬁberstellung
(Nur mit etnem Mensch)

006/200 C MM pielegalerie 2022
* DE %> JAN OLIEHOEK

| Spontanzauber Q@

Wihle eines:

» Auf Zeit spielen — Tappe bis zu drei
Kreaturen deiner Wahl.

* Um Hilfe rufen — Bringe drei weifie 1/1
Miliz-Spielsteine ins Spiel.

 Drachenreiterpatroullie — Enttappe
einen Drachen deiner Wahl.

009/200 C MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> ALEKSANDER KARCZ



Balade der Drachenreiter Q1%

Treffen der Weyr-l-‘ﬁhref 2%
: ARTA |

‘Legendéi Verzauberung — Ballade @

Du kannst dir jeder Zeit die oberste Karte einer Wihle X (auch gleiche) :

Bibliothek anschauen. « schicke einen Baron deiner Wahl ins
| Du kannst Drachenreiter-Zauberspriiche oben Exil.

von deiner Bibliothek fiir 1 weniger spielen.

Hexerei ) & @ Legendire Verzauberung @
Solange du einen ungetappten Weyr
kontollierst, hast du:

* zerstore eine Burg deiner Wahl.

* bringe einen farblosen 2/2
Baron-Spielstein ins Spiel.

* lege einen +1/+1-Marker auf einen
Baron deiner Wahl.

010/200 R MM’s Kleine Spielegalerie 2022 011/200 R
* DE % MICHAEL WHELAN * DE % WiLL O BRIEN

Sobald ein Spieler seine 2. Karte in
seinem Zug zieht, ziehe eine Karte.
Sobald ein Spieler einen 2. Zauber in
seinem Zug wirkt, erzeuge einen 2/2
Drache-Spielstein deiner Wahl.

“Gleitet, taucht - Feuer haucht.
ins Dazwischen fliegt - die Kdlte siegt.
Weicht aus, greift an - Tier und Mann.
Drachenreiter miissen streiten,
Wenn Silberfiden vom Himmel gleiten.”

MM'’s Kleine Spielegalerie 2022 012/200 R

MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> FROM A ORIGINAL PERN BOOK COVER

(( Dragondrums

(Fe eine Marke beim
Ins-Spiel-kommen
und nach deinem !
Ziehsegment. Opfern
nach II1.) ‘

| Immer wenn ein
Land ins Spiel
kommt, lege eine
+1/+1-Marke
auf einen
Harfner deiner
Wahl.

Spontanzauber Kreatur — Drachenreiter

Durchsuche
dein Deck und
das Exil nach

Wachsamkeit
Opfere einen deiner Drachen:

Enttappe alle deine Drachen.

“Und von des Weyrs Tiirmen
Im Flug den Himmel stiirmen.”

013/200 U MM'’s Kleine Spiclegalerie 2022
* DE %> GLORIA OCETE

Pflichtbewuster Baron

Kreatur — Baron i @

Immer wenn du einen Drachenreiter
beschworst, kommt dieser mit einem
+1/+1-Marker ins Spiel.

016/200 C 2/2

* DE % YANA KUCHEEVA MM’s Kleine Spielegalerie 2022

Piemur und

bringe ihn

} getappt ins Spiel
|

014/200 U

* DE %& ORIGINAL BOOK COVER MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

Mislungenes Experiment &

A

Spontanzauber i @
Bonus: 1@

Zerstore ein Artefakt oder eine
Verzauberung deiner Wahl.

Wurden die Bonuskosten gezahlt,
fuge einer Kreatur deiner Wahl 2

Schaden zu.

017/200 C MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> VICENTE SEGRELLES

1: Gegentiberstellung (Verkniipfe
diese Karte mit einem Drachen ohne
Drachenreiter. Beide sind zdhlen jetzt als
eine Kreatur mit kombinierter Stirke,
Verteidigung und Fiihigkeiten.)

015/200 C 1 / 1

* DE %> SAM LEUNG

MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

| Groghe, Baron von Fort  2#%

Legendare Kreatur — Mensch, Baron

Bonus 1: Erzeuge einen 1/1
Miliz-Spielstein.

Wachsamkeit, Bedrohlich.

Erhilt +2/+2 und Erstschlag, wenn
Burg Fort im Spiel ist.

018/200 U 3/5

* DE % MUYOUNG Kim

MM s Kleine Spielegalerie 2022



=

Gilde der Harfner Studierzimmer der Harfner 2%

Kreatur — Mensch, Harfner Q@ Legendire Verzauberung — Gilde @ Yerzauberung )
Die Harfnerlehrlinge erhalten jeweils +1/+1 fiir Alle deine Harfner haben +0/+2 und Immer wenn ein Harfner ins Spiel kommt,
die Gilde der Harfner und Robinton, Wachsamkeit fithre Hellsicht 2 aus.
Meisterharfner von Pern im Spiel. .

L 5 e ¢: Tappe einen Drachen, den du kontrollierst W;nn das Stud.ierzimmer der Harfner das
L el e und fithre Hellsicht X aus, wobei X die Spiel verlisst, ziche 2 Karten.
i Basisstidrke des Drachen ist. Ziehe 1 Karte. I meiner Halle sei zu Gast
“Steh auf, faff dir ein Herz - nur Mut! Wenn einer deiner Harfer ins Exil gelegt wird, isrr b e B
Greif wacker in die Saiten, K du dein Deck nach einer Ballad 1e0st au aas ringen. plel.
dann fiihrt der Tod dich sanft und gut A aa e ccnacicluciia iace Doch wenn kein Lied du fiir uns hast,
B e durchsuchen, und sie auf die Hand nehmen.

verfehlst du hier dein Ziel.”
019/200 C

020/200 R MM'’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> JENNIFER STOLZER MM’ s Kleine Spielegalerie 2022 « DE % NUHA O"NOTHON

021/200 C

MM s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> KEITH PARKINSON

| Heilergeselle '

| Schwarmwissen &é

' Spontanzauber — Ballade Q) ( Spontanzauber ()
| "Als zusitzliche Kosten tappe einen deiner ] Alle deine Feuerechsen erhalten +1/+1 und
Harfner. A

Wachsamkeit bis zum Ende des Zuges.
: : Ein Drachenreiter Deiner Wahl erhélt +X/+X
Immer wenn du eine Kreatur ins )

p i - i bis zum Ende des Zuges, wobei X die Anzahl “Dre Kﬁ”igif” klein W.’d golden
Spiel bringst, erhéllst du ein Leben. an Drachen in deinem Friedhof ist. \ Droht schrill der weiten See.

: Tod bringt die Flut
#: Verhindere 1 Schaden. “Lob gebiihrt dem Drachenreiter, MLl

; Der jungen Brut.
Zollz es thm dmc“h Wort und Tat, Stie schreit hinaus thr Weh.”
Seine starken Hdinde greifen

Lenkend in das Schicksalsrad.” Menolly’s “Feuerechsen-Ballade”, Vers 1
022/200 C 023/200 U MM:’s Kleine Spielegalerie 2022 024/200 C
+ DE % KENDRICK SEE MM’s Kleine Spielegales 2 * DE % MICHAEL WHELAN + DE % ERIC DESCHAMPS

)

MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

Far

| Insel der Verbannung ¥ | Die Ebenen Keroons Qgé@)

- - — |

| Spontanzauber () Legendre Kreatur — Mensch, Harfner @ | Hexerei @

Opfere eine deiner Kreaturen:

Verteidiger.

Lege eine Kreatur deiner Wahl ins Exil. Alle Harfner erhalten +1/+1

Tappe X Drachenreiter:
Erzeuge X+2 Drachenfutter-
Spielsteine.

: . ¢: Opfere Petiron:

Ay Sltel o Durchsuche dein Deck nach
“Und nur mein weifles Traumboot und ich Menolly und brlpge S1€ mit zwel
Kennen Inseln wunderbar.” +1/+1 Markern ins Spiel.

025/200 C
* DE % JAN PATRIK KRASNY

MM’s Kleine Spielegalerie 2022 026/200 M

027/200 U MM’ s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % RosIN Woop MM'’s Kleine Spielegalerie 2022 * DE %> JOHN AVON




Junger Baron

Lo

Spontanzauber

Kreatur —Mensch, Barony ==
Fliegend, Aufblitzen, Eile, Erstschlag ‘ gr?e;lge' X+2 Feuerechse- ggurggamémgf, e
Geht nur mit Jaxom ei‘l‘lé‘ﬂBindung ein. DIE Stelne. L Bme S stelgen.‘

B iprith (. Sihe Regél): Sie verlassen dich zu Beginn deines
Gegnerische Kreaturenivesursachen in néchsten Zuges.
diesem Zug keinen Schaden.

| Legendire Kreatun=.Drache

028/200 M 029/200 C MM’ Kleine Spielegalerie 2022 030/200 C
* DE %> MICHAEL WHELAN MM’s Kleine Spiclegalerie 2022 * DE % ROWENA MORILL « DE % RoBIN WoOD

1
MM’s Kleine Spielegalerie 2022
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Blauer Drache VIO |‘ Drachentridume 0 l
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“ \ y ‘ : T ‘ [ Kreatur — Drachenreiter Q)
Kreatur'= Drache Hexerel - ( Abwehr 1

Fliegend, Eile

1: Gegentiberstellung (Verkniipfe

&« . ; ) diese Karte mit et Drachen oh
dus dem Wer, it e, }| Tuppe cine Kreatur deiner Wahl: G M
Steigen auf die Drachenreuter, Hellsicht 3, dann ziehe eine Karte. ;

Schweben leuchtend iiber Perns : : eine Kreatur mit kombinierter Stéirke,
Sie:sind hier und dortysind,naly uiid fern> | o Enttappe €ine Kreatur deiner Wahl. Verteidigung und Fihigkeiten.)

‘osvzoo C

032/200 U MM:’s Kleine Spiclegalerie 2022 033/200 C
* DE % KEREM BEYVIT MM:'’s Kleine Spielegalerie 2022 * DE % MICHAEL WHELAN * DE % JAN PATRIK KRASNY MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

-

Drachenscout | Dragonsinger e

(Je eine Marke beim | (e eine Marke beim
Ins-Spiel-kommen Ins-Spiel-kommen

und nach deinem und nach deinem S
Ziehsegment. Opfern | Ziehsegment. Opfern |.
nach I11.) nach I11.)

J

Alle Harfner Bringe einen
haben +1/+1, ‘ Feuegrechse—
Eile, Erstschlag |} v, & Spielstein ins
und Lebens- S Sp' 1
verkniipfung. Il piet

= ; Durchsuche Durchsuche
Kreatur — Drache s dein Deck nach dein Deck nach
Fliegend. Sebell und Menolly und
Landung: bringe ihn ; (U B bringe sie

Immer wenn eifi'Eand unter deiner i EStappiine Spic | ERN, ESEERLInESRIE g
Kontrolle ins;/Spi€l kommt, erhilt der

bis zum Endd 42 Mes } Verzauberung — Drachensage @ Verzauberung — Drachensage D )

—— a——
034/200 U 1/3

035/200 U 036/200 U
* DE %> KEREM BEYIT MM’s Kleine Spielegalerie 2022 * DE % ORIGINAL BOOK COVER MM’s Kleine Spielegalerie 2022 * DE % ORIGINAL BOOK COVER MM’ s Kleine Spielegalerie 2022




.

€S

Waihle X :

* Durchsuche dein Deck nach der Burg des Stidens
und bringe sie ins Spiel.

* Durchsuche dein Deck nach dem Weyr des Stidens
und bringe ihn ins Spiel.

* Erzeuge X+2 Feuerechse-Spielsteine.

» Erzeuge zwei 2/2 Drachen-Spielsteine deiner Wahl.

« Enttappe alle deine Linder.

Entferne die Erkundung des Siidkontinents aus dem

Spiel.

037/200 M MM’s Kleine Spielegalerie 2022

* DE %> ROLAND SANCHEZ

Aufblitzen, Eile

Wenn der Ungestiime Drachenreiter ins
Spiel kommt, binde ihn an einen
Drachen ohne Drachenreiter oder lege
ihn mit einer Zeitsprung-Marke ins Exil.

& : Zeitsprung (‘siehe Regel)
Ziehe zwei Karten.

040/200 U

* DE % CLARA VATH MM’ s Kleine Spielegale:

o

Wenn Menollys Balade ins Spiel kommt oder das
Spiel verlésst, erzeuge einen Feuerechse-Spielstein.

Deine Kreaturen kénnen verteidigen, auch wenn
sie getappt sind.

“Wie von selbst zuckt der Fuf3 und schnellt das Bein,
Dumpf pocht das Blut in den Ohren.
Ein Kressezweig fallt aus der angststarren Hand ...
Ich fliehe wvor den Sporen.”

043/200 R MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> DANIEL ESKRIDGE

Menys Ballade \L\Q; :

=

chen

Durchsuche dein Deck nach einem
Drachen und nimm ihn auf deine Hand.

“Oh, preist die starken Drachenschwingen,
Die Mut und neue Hoffnung bringen!”

038/200 C MM’s Kleine Spielegalerie 2022

* DE % RAVVEN KITSUNE

Baron einer Seeburg

Der Baron der Halbkeisbucht kommt mit

I X +1/+1-Markern ins Spiel, wobei X die

Anzahl deiner Inseln ist.

“Ich fleh’ dich an, o stiirmische Braut,
Hor nicht auf Neid und Haf3!
Trag sicher mich heim, denn Schatz, mir
graut
Vor deinem kiihlen Naf3.”

041/200 U
* DE % LOLES ROMERO

Mentale Beeinflussung

Ubernimm die Kontrolle iiber eine

l Kreatur deiner Wahl bis zum Ende

des Zuges.

| Enttappe die Kreatur.

“Wer will, — Vermag.
Wer wagt, — Gewinnt.
Wer liebt. — lebt.”

044/200 U MM’ Kleine Spielegalerie 2022
* DE % FROM A ORIGINAL PERN BOOK COVER

Der Harfnergeselle auf der Walz erhilt
+X/+X fiir jeden Landtyp den du
kontrollierst.

“Harfner, wohin fiihrt der Weg,
Der von der Burg sich windet?
Sag , endet er im Hiigelland?
Sag, schidangelt weiter er sein Band,
Bis die Abendsonne er findet ?”

039/200 C
* DE %> DANIEL ESKRIDGE

Verteidiger.

¢: Wenn in diesem Zug eine Burg
ins Spiel gekommen ist, kannst du
dein Deck nach einer Burg
duchsuchen, und sie getappt ins
Spiel bringen.

042/200 R

+ DE % ALEKSANDER KARCZ MM ’s Kleine Spielegalerie 2022

Als zusitzliche Kosten tappe X Harfner,
die du kontrollierst.

Durchsuche dein Deck nach X+2 Karten
und teile sie in zwei Haufen. Ein Gegner
deiner Wahl bestimmt einen Haufen.
Nimm diesen Haufen auf deine Hand
und lege den andern auf deinen Friedhof.

045/200 R MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % JACEK NOWAK




Spontanzauber

Einer deiner Dachen hat bis zum
Ende des Zuges:
0: Zeitsprung (‘siche Regel) :

' Entferne alle Zeitsprung-Marken auf
bis zu X beliebigen Drachen im Exil
und bringe diese ungetappt unter
Kontrolle ihrer Besitzer ins Spiel.

046/200 R MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % MICHAEL WHELAN

Lagerschliissel

LA

&
Artefakt — Ausriistung

Wenn der Lagerschliissel ins Spiel kommt,
enttappe eine deiner Burgen.

¥ Die ausgertistete Kreatur erhilt Burgtarnung.
(Diese Kreature kann nicht geblockt werden,
solange der vereidigende Spieler eine/-n Die

A ausgeriistete Kreatur erhdlt Burg kontrolliert.)

4 Ausriisten: 2, kann nur auf Menschen
angewandt werden.

049/200 C MM Kleine Spielegalerie 2022
* DE % MARTIN MANIGATTERER

: = e Ls! k-
[ Kreatur — Mensch, Fischer Q@

Wenn der Junge Fischer ins Spiel kommt
I oder das Spiel verlésst, erzeuge einen
Feuerechse- Spielstein.

“Ein junger Fischer kam des Wegs,
Als sie die Wogen schalt.
Nach Muscheln sucht - Er in der Bucht,
Doch plitzlich macht er halt.”
Menolly’s “Feuerechsen-Ballade”,

052/200 C

* DE % KNUD ERIK LARSEN MM’s Kleine Spielegalerie 2022

Durchsuche dein Deck nach zwei
Standardlidndern und bringe sie getappt
ins Spiel.

Wenn die Gilde der Harfner im Spiel
ist, entappe sie.

“A strand of silver in the sky . . .
With heat, all quickens and all times fly.”

047/200 C MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> Les EDWARDS

Kreatur — Drache :
Fliegend, Erstschlag. |
Verteidiger. .

©: Opfere den Wachdrachen:
]SE;IilliCke eine angreifende ‘Kreatur ins

050/200 C )

* DE %> KEREM BEYIT

|
t
i
[

MM’s Kleine Spielegalerie 2022

. T S —

i Meuchler as hellas Horde @, }

Todesbertihrung.

Alle Renegaten, die du kontrollierst,
erhalten Erstschlag.

053/200 C

* DE % FROM "ASSASSINS CREED" MM s Kleine Spielegalerie 2022

Schicke eine bleibende Karte ins
Exil. Ihr Besitzer fithrt Hellsicht 1
’ aus.

Ziehe eine Karte.

048/200 C MM’ s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> DANIEL ESKRIDGE

¢: Tappe eine Drache/Drachenreiter-Einheit.
Diese kdmpft gegen eine Kreatur deiner Wahl.
2: Gegentiberstellung (Verkniipfe diese Karte
mit einem Drachen ohne Drachenreiter. Beide
sind zdhlen jetzt als eine Kreatur mit kombinierter
Stirke, Verteidigung und Fihigkeiten.)

051/200 U

* DE % MICHAEL WHELAN MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

S

alla des Dazwischen (1 && ‘.‘;

& eine Zeitreise-Fahigkeit ausfiihrt, fiige
M einem Ziel deiner Wahl 2 Schaden zu.

| “Schwarz, unendlich Schwarz,
Losgelost von den Dingen,
Nichts, furchtbares Nichts,
Durchschnitten von Drachenschwingen.”

054/200 R MM’ Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> SHIB SHAKE




Immer wenn eine Burg unter deiner
Kontrolle ins Spiel kommt, lege
einen +1/+1-Marker auf den

8 Waffenschmied.

055/200 C
* DE % LEO AVEIRO

| Dragonquest

(Fe eine Marke beim
Ins-Spiel-kommen

und nach deinem ‘
Ziehsegment. Opfern |t nue
nach I11.) 4

eine deiner
Kreaturen erhilt

®: Zeitsprung:

bringe zwei
Drachenei-Spiel
steine ins Spiel.

0: Zahle X Leben
und durchsuche
dein Deck nach
einem Drachen mit
umgewandelten
Kosten von X und
bringe ihn getappt
ins Spiel.

Verzauberung — Drachensage

058/200 U

* DE % ORIGINAL BOOK COVER MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

Kreatur — Mensch, Schmied €

T —. T T———————

—
| Verschworung der Barone L & J

Immer wenn du einen Baron ins

Spiel bringst, fiige einer Kreatur oder

einem Planeswalker X Schaden zu,
wobei X die Anzahl deiner
& ungetappten Burgen ist.

056/200 R MM'’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % THOMAS DENMARK

S — T ——

~ e
i Drachenreiter von Telgar SR

B Todesberiihrung

1 : Gegenitiberstellung (Verkniipfe
diese Karte mit einem Drachen ohne
Drachenreiter. Beide sind zdhlen jetzt als
eine Kreatur mit kombinierter Stéirke,
Verteidigung und Fihigkeiten.)

059/200 C

* DE % NICOLE CARDIFF MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

(Verzaberns __________ ®)

Verheerende Epidemie  2@&@ K

Wihle einen Spieler.

Entferne von jeder seiner Karten im
Spiel 1 Marker jeder Art, die dort

{ liegt.

057/200 U MM’ s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % CLIFFORD POWELL

R —— —

dl Flucht vor dem Fidenfall X& |

EETREEEA D

Waihle X nichtlegenddre Menschen. Ersetze
ihre Untertypen durch “Mensch, Renegat™.

“Die Burg ist verriegelt,
Der Saal ist leer,
Die Menschheit vergeht.
Das Land verrottet,
Der Felsen ist kahl,
Die Hoffnung verweht.”

060/200 U MM s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> EUGENE LAERMANS

e —. T .‘_n-_r-__-.«._.-.--__m.,_.\ e —. .‘--...._......._.‘.._ﬂﬁ_._..\ - —. N . : ‘
il Mifigliickter Zeitsprung L& K i Feuerfieber ' il [ns Dazwischen gehen £

[ i [
o . “

Spontanzauber

Schicke einen angreifenden oder
verteidigenden Drachen ins Exil.

“Laf3t mich nicht allein!
Ein Schrei in der Nacht;
Herzzerreiflende Angst,
Ihr Drachen erwacht!”

061/200 C MM’s Kleine Spielegalerie 2022
+ DE % FROM A ORIGINAL PERN BOOK COVER

&

N |,

-
o

Spontanzauber

8 Ein Mensch oder Drachenreiter deiner
Wahl erhilt 3 Schaden.

Ziehe eine Karte.

“Mein Wort muf3 echt und wahr sein,
Ein Trost den andern allen.
Verratet, Lippen, nicht den Schmerz,
Den Kummer, der mir zerreif3t das Herz.”

062/200 C MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % MATTHIAS GRUNEWALD

_ b

{ soontanzawber )

i Wenn in diesem Zug ein Drachenreiter

auf den Friedhof gelegt wurde, opfert
sein Besitzer einen Drachen, den er
kontrolliert.

“Kalt und still wie das Grab,
Von Mensch und Tier gemieden.
Harre aus, halte durch!
So ward es zweimal entschieden.”

063/200 C MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> DANIEL ESKRIDGE




legendire Kreatur — Drachenreiter

3 Bodesberiihrung.

(%7 @pfere einen deiner Dréichen:
Zerstore einen Drachen:

3 ()X 2: Gegeniiberstellung

064/200 R

* DE % RoBIN WoOD

* B entspricht der Anzahl an
Artefakten in deinem Friedhof.

Wenn der Schrottsammler aus dem
Spiel auf deinen Friedhof gelegt
# wird, nimm ein Artefakt aus deinem
Bl Friedhof zuriick auf die Hand.

067/200 U
* DE % ORANGE NEBULA GAMES

8 Wenn der Verriterische Baron ins
Spiel kommt, fiige einem Ziel deiner
Wahl 2 Schaden zu.

& ®: Opfer den Verriterischen
8l Baron: Ein Spieler deiner Wahl
ll opfert einen Drachenreiter.

070/200

C
* DE % TONI JUSTAMENTE MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

MM’s Kleine Spielegalerie 2022

MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

(Je eine Marke beim
Ins-Spiel-kommen
und nach deinem
Ziehsegment. Opfern
nach I111.)

I | Alle deine
| Renegaten
II | haben +2/+2
und Erstschlag.

Durchsuche
dein Deck nach
einem Baron
und bringe ihn
getappt ins
Spiel.

1 Verzauberung — Drachensage

065/200 R
* DE % ORIGINAL BOOK COVER

1 &: Spionage: (Schaue dir die oberste ‘-:

Karte einer Bibliothek deiner Wahl
verdeckt an. Lege sie verdeckt auf oder
unter diese Bibliothek.)

068/200 C
* DE %& CUSTOMIZEDMTG.COM, YISAN

MM’ Kleine Spielegalerie 2022

MM’s Kleine Spielegalerie 2022

Kreatur — Schlange

8 Weyrtarnung. (Diese Kreature kann nicht

geblockt werden, solange der vereidigende
Spieler eine/-n Weyr kontrolliert.)

“Das Dunkel weicht dem Ddmmerlicht,
Die Sonne durch die Wolken bricht,
Nur meine wilden Qualen bleiben,

Sie kann kein Hoffnungsstrahl
vertreiben.”

071/200 C
* DE % DEVEN PHOBE

MM’ Kleine Spielegalerie 2022

Hexerei

Zerstore eine Burg oder ein
Standardland deiner Wahl.

“Feuer lodern, Spalten klaffen,
Griin verdorrt, greift zu den Waffen”

066/200 U
* DE %> ARCHERINVENTIVE

&

. Legendre Kreatur — Mensch, Renegat

Erstschlag.

MM’s Kleine Spielegalerie 2022

hlla'negatm von Telg 188 )

Alle deine Renegaten erhalten +1/+1. '

. @: Opfere eine deiner Kreaturen:
° Regeneriere Thella.

069/200 U
* DE % ZHANG Bo

Kreatur — Wher

§ Verteidiger.

Kann keine Flugfihigkeit erhalten.

0: Opfere den Wachwher um Lessa
oder einen Baron zu regenerieren.

“ Wachwher, Wachwher — Sei bereit!
Wache Wachwher — Allezeit 42

072/200 C

* DE %> DEVIANTART.COM/SHIKATHEFOX MM s Kleine Spielegalerie 2022

MM’s Kleine Spielegalerie 2022
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Drachenreiter-Ausbilder

¢ ®: Lege einen +1/+1-Marker auf
einen Drachenreiter deiner Wahl.

“Sammle Erfahrungen immerdar,
Erwas neues in jedem Fahr,
Hore nicht nur auf die Alten,
Weises Maf3 lasse walten.”

073/200 C
* DE %> FROM "HOW TO TRAIN YOUR DRAGON" MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

Du kannst dir jeder Zeit die oberste Karte deiner
Bibliothek anschauen.

“Meere brodeln, Berge schwinden,
Wiisten kochen, Drachen kiinden,
Es kommt der Rote Stern.
Feuer lodern, Spalten klaffen,
Griin verdorrt, greift zu den Waffen,
Verteidigt Pern.
076/200 R
¢ DE % MICHAEL WHELAN

MM’s Kleine Spielegalerie 2022

{.,,_..x. >rox

Drachenfeuer

VA

TRLIA e

Hexerei

Zerstore ein Land, eine Kreatur oder
ein Artefakt deiner Wahl.

Ziehe eine Karte.

AT CMET SR,

079/200 U
* DE % DONATO GIANCOLA

MM s Kleine Spiclegalerie 2022

il Wild-Wher Rudel

Y

Kreatur = Wher

¢9: Eine Stufe aufsteigen

®: Opfere einen Wher: Zerstore
ein Drachenei deiner Wahl.

Jeder Wher erhélt +1/+0 fur
jeden andern Wher im Spiel.

074/200 C MM s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % VINCENT COVIELLO

Brauner Drache

[
]
‘
L]
L]

A

Kreatur — Drache

Fliegend, Bedrohlich

#: +1/+0 bis'zum Ende des Zuges.

077/200 C

* DE % KEREM BEYIT MM 's Kleine Spielegalerie 2022

‘ Dragonflight

(Je eine Marke beim
Ins-Spiel-kommen
und nach deinem )
Ziehsegment. Opfern {
nach I11.)

Bringe zwei
farblose 1/1
Drachenreiter-
Spielsteine ins
Spiel.

Ein Drache den du
kontrollierst fiigt
einem Ziel deiner
Wahl Schaden in
Hohe seiner Stirke
zu.

0 G ARNERIT &l B TS A Kol

@: Durchsuche dein

Deck nach Lessa,

Weyrherrin von

Benden, un,d bnn.ge ela Dowling & Cynthia Martin
sie getappt ins Spiel Adaped by Brynne Stephans

Verzauberung Drachensage ®

TTROBMGEITENF 31 SRS T T LA T T Tl

080/200 U
* DE %& ORIGINAL BOOK COVER
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=

MM’ Kleine Spielegalerie 2022

i Ehrgeiziger Drachenreiter @,@

VRATER JVIRE N,

L

L[l

A TP, T

L

%

T R

FPE—
.

o o

I(reatur — Drachenreiter @

Der ergeizige Drachenreiter kommt
mit X +1/+1-Markern ins Spiel, wobei
X die Anzahl an deiner Drachen ist.

TR e

“Breed riders, strong and daring,
Dragon-loving, born as hatched
Flight of hundreds soaring skyward,
Man and dragon fully matched’,

075/200 U

* DE % VICENTE SEGRELLES MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

Legendire Kreatur — Drache

Fliegend, Bedrohlich.
Solange Canth an F'nor gebundenist,ierhilt er:

@: Zeitsprung ('siehe Regel):

Durchsuche dein Deck nach einem Drachen
(keine Konigin) und bringe ihn mit einer
+1/+1-Marke und angreifend ins Spiel.

078/200 M

+ DE % KEITH PARKINSON MM ’s Kleine Spielegalerie 2022

Drachenreiter von Benden

~ A PG TP R T

@Z
=

Bt i R L e A BRI i B e A o T - v

%

'3!

’

Kreatur — Drachenreiter

@: +1/+0 bis zum Ende des Zuges.

1: Gegentiberstellung (Verkniipfe
diese Karte mit einem Drachen ohne
Drachenreiter. Beide sind zdhlen jetzt als
eine Kreatur mit kombinierter Stéirke,
Verteidigung und Fihigkeiten.)

081/200 C

* DE % HUGH JAMIESON MM’ s Kleine Spielegalerie 2022
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L Drachenodem 2 ) Schweres Erdbeben @@ Fandarel Melsterschled \;

i

BTG Ca e e
SR o 0 e i

Spontanzauber

4 Entferne X +1/+1-Marker von
) deinen Kreaturen:

Legendiire Kreatur — Mensch, Schmied

o T e

RN LT G AR G ATV O A Ko e
O s A

Das Schwere Erdbeben fiigt einer | 3 Doppelschldg.
| Kreatur oder einem Planeswalker :
Py deiner Wahl so viele Schadenspunkte

4 zu, wie du Linder kontrollierst.

Wenn ein Artefakt unter deiner Kontrolle in Spiel

der Drachenodem fugt einem Ziel kommt, lege einen +1/+1-Marker auf Fandarel.

4 deiner Wahl X Schaden zu. 2| ®: Opfere eins deiner Artefakte:
v =\ Durchsuche dein Deck nach einem Artefakt

deiner Wahl und nimm es auf die Hand.

082/200 U MM s Kleine Spielegalerie 2022 083/200 C MM’ s Kleine Spielegalerie 2022 084/200 R 4/4 ’

* DE % KEITH PARKINSON * DE % JASON ENGLE * DE % GORDON NAPIER MM’'s Kleine Spielegalerie 2022

TR BTERR
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il Vergessenes Sporenknéuel @@ Fnor—(ieschwaderfﬁhrervon Benden ' i Harfnergesellin

vl B " (R T

e
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2 I
il Kreatur — Mensch, Harfner

Eile, Erstschlag.

== SO TRTRRT . G B e R

B
£
;x
3
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.

4| Zerstore ein Land deiner Wahl.

Y

Legendire Kreatud='Drachenreites ¥

e L UMt B S

Rl
R

Y VR

“ Riihrt die Trommeln fiir den Krieg,
Schlagt die Harfe fiir den Sieg.
Feuer, fri3 dich tief ins Land,

Bis der Rote Stern gebannt.”

085/200 C MM’ Kleine Spielegalerie 2022 086/200 R ] 087/200 C

+ DE % HELEN NORCOTT * DE % RoBIN WoOD MM:’s Kleine Spiclegalerie 2022 + DE % ROWENA MORILL MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

¥ Sein Besitzer erhilt X Schaden, S DoppelschlaggiEile
¥ wobei X die Anzahl an Mana-

Symbolen auf dieser Karte ist.

U
U

| &: Gegenubei~ tellung — Nur mit
: Bronze- Drach,,

BT

R ETRERTT
ATCIIFL!

TR

T g A e p v 3o _Q o x )

‘ Kriegerischer Baron } Suche nach Feuerechsen-(ielege @ )

IR

TR\ Cp B e o e

T

r Tappe X Kreaturen, die du kontrollierst:
4 Erzeuge X Feuerechse-Spielsteine.

“Das Weh der kleinen Echse
Trieb rasch zum Handeln ihn.

¢! ®: Nimm ein'Artefakt aus deinem Am Klippenrand
Eine Hohle er fand .

% Friedhof zuriick auf deine Hafd. Und brochee die Eior hin.”

Menolly’s “Feuerechsen-Ballade”, Vers 4
3

088/200 U 089/200 U 090/200 R MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % ONA KRISTENSEN MM ’s Kleine Spielegalerie 2022 * DE % DAREK ZABROCKI MM’ s Kleine Spielegalerie 2022 * DE % FROM A ORIGINAL PERN BOOK COVER

il Kreatur — Mensch, Baron, Renegat @

8 Bedrohlich.

M o @: Opfere eines deiner Lénder:
il tibernimm die Kontrolle einer
gegnerischen Burg.

iy
L

Legendzre Kreatur — Mensch, Schmied

R

e e AT G B e 53 il

SR

& Wachsamkeit:

5
&

R
TR BTERRL




Doppelschlag

der Erfahrene Schmied erhalt
i +X/+X, wobei X die umgewandelten
§ Manakosten des geopferten
g Artefaktes sind.

~ A TCIITF LI 7T

il All the Weyrs of P

| Erfahrener Schmied cee \

Kreatur — Mensch, Schmied @
&£

i

-

R L 0 AR G TR O A oS T

@: Opfere eins deiner Artefakte:

TRETRRTT

091/200 U
* DE % CHEKYDOT STUDIO

Brand
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Spontanzauber
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Zerstore ein Artefakt oder eine
Verzauberung deiner Wahl.

Ihr Besitzer erhilt 2 Schaden.

SO

s

094/200 C
* DE %> EV SHIPARD

MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

e

ern

‘ (e eine Marke beim ;

Ins-Spiel-kommen
und nach deinem
Ziehsegment. Opfern

erhalten +1/+1

Durchsuche
dein Deck nach
einem Weyr und
bringe ihn
getappt ins
Spiel.

Verzauberung — Drachensage
_— SRR POBTIEOANL

097/200 R

* DE % ORIGINAL BOOK COVER MM’s Kleine Spielegalerie 2022

ot R 20

"‘--._ ““‘-.

i( Gilde der Schmiede Lae

D

s AR

Alle deine Schmiede haben +2/+1 und
Erstschlag.

4| Artefakte, die du beschworst, kosten 1
[ weniger.

i 0, opfere die Gilde der Schmiede :
4| Fiige einem Ziel deiner Wahl 5
Schadenspunkt zu.

092/200 R
* DE % MATT GASER

Spontanzauber @

4 Alle Kreaturen und Spieler erhalten 1
B Schaden.

8 Ziche eine Karte.

“Der Finger weist
Auf ein Auge rot.
Die Faden fallen,
In Pern herrscht Not.”

095/200 C
* DE %& JERRY VANDERSTELLT

MM’s Kleine Spielegalerie 2022

- - - - N

I Bonus #: Erzeuge einen Feuerechse-
§ Spielstein.

: Waldtarnung.

Asgenar, Baron von Lemos kommt mit
X +1/+1-Markern ins Spiel, wobei X
die Anzahl an # ist, die zum
Beschworen benutzt wurde.

098/200 C

* DE %> ALEKSANDER KARCZ MM 's Kleine Spielegalerie 2022

Asgenar, Baron von Lemos (1 £#

— i

L

T

h

A

PRI

| Schmiedegesell e ‘

Wenn der Schmiedegesell ins Spiel

4 kommt, oder das Spiel verlésst, flige

einem Ziel deiner Wahl 2 Schaden

4 zu.

@: +1/+1 bis zum Ende des Zuges.

093/200 C

+ DE % JEAN GUILLET MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

Junger Drachenreiter

Kreatur — Drachenreiter

51 ®: Eine Stufelaufsteigen

©: Gegentiberstellung
(®: Eiige einem Ziel
deiner Wahl 1 Schaden zu

096/200 C
* DE % CGPLAYER.COM

MM’s Kleine Spielegalerie 2022

Legendire Verzauberung — Ballade @

Du hast Schutz vor Nichtkreatur-Schaden.

“Greens count their eggs, one-two-three
Browns give the orders for all to obey
The rulers of Pern are we!
Holders grow crops for the riders to eat
Healers cure only by our decree
Harpers must sing what we tell them to say
The rulers of Pern are we!”

099/200 M
* DE % MICHAEL WHELAN

MM s Kleine Spielegalerie 2022




Verzaubere einen Weyr.

Das verzauberte Land erhilt:

¢ 1: Erzeuge einen 2/2
Drachen-Spielstein deiner Wahl.

RO, N

e

Verzaubere ein Standardland.
Das verzauberte Land erhilt:
¢: Erzeuge einen Feuerechse-Spielstein.

100/200 U MM’ s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % WALTER VERMEI

Hexerei

i Erzeuge zwei Drachenfutter-

£ Spielsteine.
Wucherung (Lege ‘duf jede, Karte im
Spiel, die du kontrollierst, eine weitere
Marke von jeder Art, die dort liegt.)

103/200 U MM'’s Kleine Spiclegalerie 2022
* DE %> ANNE STOKES

Yo ‘p E \‘; 3

4 Eine Kreatur deiner Wahl erhilt
Reichweite, #: Regeneration und
+2/+2, bis zum Ende des Zuges.

106/200 U MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> JACOB WILLSON

(Erhéhe die Stufe als
eine Hexerei.)

bringe zwei
Heilsalbe-Spielsteine
ins Spiel.

18 Level 2 [l¢

immer wenn du einen
Heiler beschworst,
bringe einen Heilsalbe-
Spielstein ins Spiel.

28 Level 3

alle Heiler haben o #:
“| Regeneriere eine
Kreatur deiner Wahl

B¢ Level 4 |

1: Tappe einen
Heiler, den du
kontrollierst:
erhalte 1 Leben.

IR DEN,
101/200 U

* DE % ONA KRISTENSEN MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

rachen

R

Trampeln.
1 : Gegenitiberstellung (Verkniipfe

A diese Karte mit einem Drachen ohne

Drachenreiter. Beide sind zdhlen jetzt als

[ eine Krearur mit kombinierter Stdrke,

Verteidigung und Fihigkeiten.)

104/200 C

* DE % JAN PATRIK KRASNY MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

TR

Spontanzauber Q@

T

Tappe zwei gegenerische Kreaturen.

Hellsicht 1, dann ziehe eine Karte.

Artefakt

4 Ende des Zuges.

I

¢ Eine Kreatur deiner Wahl erhilt
+1/+1 und Wachsamkeit bis zum

102/200 C MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % HEATHER BRUTON

troui

¥ Wihle zwei verschiedene:

4 * Hellsicht 2, dann ziehe eine Karte.

« Verteile zwei +1/+1-Marker auf bis zu
zwei Kreaturen deiner Wahl.

* Eine Kreatur deiner Wahl erhilt +2/+2
und Erstschlag bis zum Ende des Zuges.

* Erzeuge einen Drachenei-Spielstein.

105/200 C MM’ s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> FROM A ORIGINAL PERN BOOK COVER

| Griiner Drache o8

.

I e N . 1

g
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Kreatur — Drache

Fliegend, Erstschlag

(®: Erzeuge einen grunen oder
blauen 2/2 Drachen-Spielstein deiner
Wahl.

108/200 C

* DE %> KEREM BEYIT MM’s Kleine Spielegalerie 2022




N v

Gilde r Heiler : &)

VXIS T

AN

.

[ Sobald die Gilde der Heiler ins Spiel
4 kommit, erhalte 5 Leben.

]

#: Opfere eine deiner Kreaturen:
Verhindere allen Schaden, den du
und deine bleibenden Karten diese
Runde erhalten haben.

AR RA T

109/200 R
* DE %> RHYS GRIFFITHS
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Spontanzauber Q@ )

Wenn in diesem Zug ein Drache
unter deiner Kontrolle ins Spiel
gekommen ist, durchsuche dein
Deck nach einem nicht-legendéren
Drachenreiter und binde ihn an
diesen Drachen.

AR ORRRR, o

112/200 C
* DE %> NICOLE CARDIFF

MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

il Erfahrene Heilerin V. J A

T
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Fluchsicher.
Unzerstorbar, wenn die Gilde der
Heiler im Spiel ist.

¢ 1 #®3%: Ein Spieler deiner Wahl
erhilt X Leben, wobei X die Anzahl
an Heiler ist, die du kontrollierst.

115/200 R

* DE % ALEKSANDER KARCZ MM ’s Kleine Spielegalerie 2022

- 3 .

e A TS
.
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[ Immer wenn ein Heiler ins Spiel
4 kommt, erhalte 1 Leben und bringe
A einen Heilsalbe-Spielstein ins Spiel.

das Spiel verldsst, erhélst du 3 Leben.

110/200 U
* DE % CHARLES MULLER

MM’ Kleine Spielegalerie 2022

= 53 N

N TSRS

%

Legendre Kreatur —/Mensch, Heiler 0
Verteidiger.

# Wenn Meister Oldive ins Spiel kommit,
fi| erzeuge 2 Heilsalbe= Spielsteine, €~ I
Immer wenn du*Lebenspunkte erhiﬁst, gf

erhilst 1 Lebenspunkt mehr.

MM’s Kleine Spiclegaleric 2022

113/200 U
* DE % ROBIN WoOD

g e o

| ﬁ ; f:-’*
~ 5

A Verteidiger
¢: Erzeuge %
[ Wenn du das Mana benutzt, um

{ einen Drachen oder Drachenreiter zu |§
beschworen, erhalte 1 Leben. J

116/200 C

* DE % DONATO GIANCOLA MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

il Studierzimmer der Heiler 2&

Oldive, Mi terheiler 182

RPN LA

WS AN e

RV

AR RN URER, VRO

SRR RART

Heilkraft der Wilder 28)

é

Durchsuche dein Deck nach einem
Wald und bringe ihn getappt ins
Spiel. Erhalte 3 Leben.

1m/200 C
* DE % MICHAEL WHELAN

Legendiiré Kreatur — MenSch\Heiler

Wachsamkeit.

Wenn Sirrietins Spiellkommt,
erzeugezweirHeiltrank=Spielsteine:
Fetuerechse-Spielsteine, die du

kontrollierst, haben “®: Erzeuge &.> V'

114/200 U
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1177200 C

* DE % KEITH PARKINSON MM ’s Kleine Spielegalerie 2022

Verzauberung — Aura

Die verzauberte Kreatur erhilt
+1/+1 und Waldtarnung.

Ziehe eine Karte

MM Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> JENNIFER MILLER




il Junge Drachenreiterin
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Kreatur — Drachenreiter
@9: Eine Stufe aufsteigen

@: Gegeniiberstellung

@@: Erzeuge einen 2/2
Drache-Spielstein deiner Wahl.

118/200 C MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> ANNE STOKES

Kartenzeichner 1l

Kreatur — Mensch, Harfner

Weyrtarnung, Burgtarnung.

Immer wenn der Kartenzeichner
einem Spieler Schaden zufiigt, bringe
ein Land aus deinem Friedhof
getappt ins Spiel zuriick.

i
s..
s

X

1217200 U

* DE % MICHAEL WHELAN MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

- =
&

| Drachenkonigin FeSe® §

i I e e

=

1}
‘\
Kreatur'— Drachié; Konigin

Fliegend, Wachsamkeit, Trampeln,
Lebensverkniipfung

®: Bringe einen Drachenei-Spielstein mit einem
Zeit-MarKer ins Spiel:

“Bei der Weywhernn, stark und kiihn,
Zieht Drachen, bronzerot und bratin,
Zieht Drachen, leuchtendblau und griin,”

124/200 R

* DE % KEREM BEYIT MM’s Kleine Spielegalerie 2022

o
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Wenn Brekke ins Spiel kommt, opfere als
zusitzliche Is;:ten einen deiner Dra‘@ih
oder Feueree

-
€3: Regeneriereieine Kreatur. "

|
Imméer wenn ein Drachen zerstort wird,
erhalte 1 Leben.

119/200 M

* DE % RoBIN WoOD MM'’s Kleine Spielegalerie 2022

(Erhéhe die Stufe als
eine Hexerei.)

Drachenreiter die du
kontrollierst, haben
Eile

-
1 X Level 2

Drachenreiter die du
kontrollierst, kommen
mit einer
+1/+1-Marke ins
Spiel

*6: Level 3

Drachenreiter die du
kontrollierst, haben
Wachsamkeit.

Bk 6:

Drachenreiter die du
kontrollierst, haben
Lebensverkniipfung.

Level 4

zauberung — Klasse
T R A AR

122/200 U
* DE %> DANIEL ESKRIDGE

Dr.

Kreatur — Drachenreiter Q@ F

¢ | Abkommandieren (Wenn

Drachenkomgin-Reiterin angreift, tappe eine
ungetappe Kreatur ohne Einsatzverziogerung,
die du kontrllierst, und addiere deren Stirke
2u Drachenkonigin-Reiterin’s Stdrke hinzu)

| ®: Gegeniiberstellung

125/200 U

* DE % MM HubsoN MM s Kleine Spielegalerie 2022

e ica)

Legendire Kreati=MenschjHeiled SN T |

Klasse der Drachenreiter #.¢&&@

Kreatur — Drache

Fliegend, Trampeln.

@): Zeitsprung (Siehe Regel) : Fiige einem Spieler
oder Planeswalker deiner Wahl 4 Schaden zu.
€: Zeitsprung (‘Siehe Regel) :

Zerstore eine Kreatur deiner Wahl.

120/200 R

* DE %> KEREM BEYIT MM’s Kleine Spielegalerie 2022

Klasse der Harfner L
J | (Erhohe die Stufe als
| eine Hexeret.)

Wenn ein Harfner
ins Spiel kommt,
fithre Hellsicht 2
aus.

g — ——
*: Level 2 §&

# ¢: Tappe X
Harfner: Fiihre
Hellsicht X+1 aus.
Ziehe 1 Karte.

¢ Level 3 |0

Landung:

W Wenn ein Land ins
| Spiel kommz, erhdlt
ein Harfner deiner

Wahl Landtarnung
fiir alle Typen dieses
=| Landes.

* DE %> DANIEL ESKRIDGE MM’s Kleine Spielegalerie 2022

Spontanzauber

Alle Drachenreiter, die du kontrollierst
haben Erstschlag bis zu Ende des Zuges.

Lege einen +1/+1-Marker auf bis zu zwei
Drachenreiter deiner Wahl, dann fiihre
Wucherung durch.

(Lege auf jede Karte im Spiel, die du
kontrollierst, eine weitere Marke von jeder Art,
die dort liegt.)

126/200 R MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> KEREM BEYIT
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' Drachen gegen Drachen G\

Einer deiner Drachen erhilt +1/+1
und kdmpft gegen einen Drachen
deiner Wahl.

127/200 C MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % TiM HILDEBRANDT

| Das Gliick der Feuerechsen (1 &%

(9€3: Gegeniiberstellung eines
Menschen mit einer Feuerechse.

“Die Konigin klein und golden
Auf seine Schulter flog.”

1307200 U
* DE %> JAN PATRIK KRASNY

MM’s Kleine Spielegalerie 2022

NI

Legendiire Kreatur — Drache, Drachenreiter -

Fliegend, Bedrohlichs
(Hat schon einen_Drachenreiter)

Alle deine Drachen haben Erstschlagtind Frampeln.
“Drachenflug,Drachenfligy 4
Entflamm: sind die Ftiebe.

Weyrherrin, teil mat mir
Die Gluz dieser Liebe.”

133/200 M

+ DE % Tim HILDEBRANDT MM s Kleine Spielegalerie 2022

Der Ruf der Drachen 0L

Legendérer Spontanzauber

Wihle bis zu zwei:

« Suche nach einer Drachen-Karte aufierhalb des
Spiels und nimm sie auf deine Hand.

« Lege 4 LoyalitdtsmarKker auf den Meisterharfner von
Pern.

« Durchsuche dein Deck nach Rebinton,
Meisterharfner von Pern, und bringe ihn ins Spiel.

LR e e

AR

Entferne den Ruf der Drachen aus dem Spiel.

128/200 R
* DE % TANJA WOOTEN

MM'’s Kleine Spielegalerie 2022

' Feurechsen-Konigin ; Lk

|| 'Kreatur — FeuerechSe iV

Fliegend, WachsamKeit:
0O: Zeitspruﬁgrﬂ(" siehe Regel)
£ alle deine Beuerechsen fliegen'ins Exil

B

%/ und Rommen an Ende der Runde
getappt ins Spiel.
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b| Jaxom, Baron von Ruatha Ll &@¥ '

£
2
E
I
| 5
|
]
|

Legendare Kreatur — Baron, Drachenreiter

Weyrtarnung, Lebensverkniipfung.

+2/+2ywenn Jaxom an Ruth
gebunden ist.

AT

€3: Gegeniiberstellung (nur mit einem
wetfSen Drachen)
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¥ Alle deine Feuerechsen erhalten +1/+1 und
Eile bis zum Ende des Zuges. Ziehe 1 Karte.

“Die Konigin klein und golden
Auf seine Schulter flog.
Ein strahlender Blick
Verriet thr Gliick,
Eh dankbar sie von danner
Menolly’s “Feuerechsen-Ballade”, Vers 5
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i N

Vergessene Hrknft der Dran KSR

il Legendire Verzauberung — Land

Das verzauberte Land wird zum Artefakt mit:

'] Drachen, die du kontrollierst kommen mit
/| einer +1/+1 Marke ins Spiel.
Feuerechsen, die du kontrollierst haben +1/+1.

®: Spiele einen Drachen aus deiner Hand.
Zahle die Kosten mit beliebigem Mana.
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S~ > e D\

Lessa, Weyrherrin von Benden Sb& D

Abkommandieren

L @OE: iibernimm die Kontrolle iiber einen
Pi Drachen oder Drachenreiter bis zum Ende des
& Zuges. Die iibernommene Kreatur erhélt Eile.

% ©: Gegeniiberstellung =—INur mit Ramoth,

Konigin von Benden:

MM s Kleine Spiclegalerie 2022
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Baron Fax e

Legendire Kreatur — Mensch, Baron o)

Baron Fax kommt mit X
+1/+1-Markern ins Spiel, wobei X by
die Anzahl deiner Burgen ist.

Wenn Baron Fax Schaden erhilt,
entferne einen +1/+1-Marker.

2/2 )

Legendre Kreatur — Mensch,/Weyrhewohner

Verteidiger, Lebensverkniipfung.

Drachenreiter die dujkontrolliest erhalten

+0/+ 1.
W deniden Weyr im @ﬁlst
du jedes'™Mal, wenn er getappt wirds 2

Leben.
1/6
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e h A

Moreta, Drachenherrin von Pern L .& "

T

|

A g

M SRR

A

©: Gegeniiberstellung — Nur mit
Drachenkéniginnen.
Heldenhafte Aufopferung: (@: Zahle 2 Leben
und entferne diees Karte ga us dem Spiel —
Mache einen weiteren. Spielzug nach diesem und
bringe swei Drachenei-Spielsteine mit je einem
Zeit-Marker ins Spiel.)

2/4

MM’s Kleine Spielegalerie 2022

142/200 M
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Baron Larad

Legendiire Kreatur — Mensch, Baron

Eile, Erstschlag, Wachsamkeit.

Larad erhilt +1/+1 und
i| Waldtarnung, wenn Burg Lemos im

Spiel ist.

137/200 U
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MM’s Kleine Spielegalerie 2022

Lebensyerkniipfung, unzerstorbar.
| Alle deine Feuerechsen erhalten £1/+1.
GO: Erzeuge zwei Feuerechse-Sp&tin
Y &unft zu meiner Echsensch
asirasch entbrannt.
ascher noclh jagen sie-herbet,
Erhebt gegen mich ihr die Hand.™

140/200 M
* DE % ROBIN WoOD

.nach 111.)

(Je eine Marke beim
Ins-Spiel-kommen
und nach deinem
Ziehsegment. Opfern

Alle Kreaturen
erhalten -1/-1.
| Alle Planeswalker
verlieren 1 Loyalitét.
Alle Spieler verlieren
| 1 Leben.

Alle deine Drachen mit
| Drachenreiter haben
| 1: Zeitsprung :
Lege eine +1/+1-Marke
auf bis zu zwei
Kreaturen deiner Wahl.

Durchsuche dein
Deck nach Moreta,
Die Drachenherrin

von Pern, und nimm

sie auf deine Hand.

- Yerzauberung — Drachensage

.

143/200 R
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e __ondllliliie.
ol, Verwalter von Ruatha

und bring‘e die'Kart getappt ins Spiel.
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Legendare Kreatur,— Mensch, Heiler /
&

Alle deine Feuerechsen erhalten +1/+1.

@9: Regeneriere einen Drachen oder
eine Feuerechse deiner Wahl.

®: Bringe einen Feuerechse-Spielstein
ins Spiel.

1417200 M
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MM’s Kleine Spielegalerie 2022

Nerilka [ %3
}
samksigiFine Stufe b (ryra)

PR 1 it Shitlse 3/2



(e eine Marke beim
Ins-Spiel-kommen
und nach deinem
Ziehsegment. Opfern
nach I11.)

Erzeuge 3
Heilsalbe-Spielst |
eine.

%, : Regeneriere
eine Kreatur
deiner Wahl

Durchsuche
dein Deck nach
Nerilka; bringe
sie ins Spiel.

. S5 RS L o . ¢
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PR

Erzeuge einen Feuerechse-Spielstein.
Erhalte 2 Leben.
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Sharra

y ‘,.‘ _f_i-& A ,
Legendare Kreatur — Mensch, Heiler

Burgtarnung, Wachsambkeit.
Alle deine Feuerechsen erhalten
+1/41,

.l
G O: Erzeuge zwei
Heilsalbe-Spielsteine

1517200 M

« DE %> ROBIN WoOD MM’s Kleine Spielegalerie 2022

i Spontanzauber Q) |

Eine Kreatur deiner Wahl regeneriert
und erhilt einen +1/+1 Marker.

Legendiire Kreatur — Mensch; Harfner

Weyrtarnung, Eile, Erstschlag.

el ST

TL

®O: Erzeuge einen Feuerechse-Spielstein.

“Er konnte nicht glauben,

Was seine Augen sahn:

War’s Fantasie? — Geschipfe wie sie
Galten als Spuk und Wahn.”

Menolly’s “Feuerechsen-Ballade”, Vers 3
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Legendirer Planeswalker — Robinton @ \

Wenn Robinton auf den Fried oder ins
Exil gelegt wird, ziehe 3 Karten.
" L]

5 ¢ ' einen

L ‘.
Durchsuche dein Deck nach einem
o . Spontanzauber, Verzauberung oder
Weyr und nimm ihn auf die Hand.
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@

‘Wachsamkeit, Lebensverkniipfung.

«®#®: Nimm eine legendire Karte aus deinem
Friedhof auf die Hand.

Im Kooperativmodus:

¢: Opfere den Erfahrenen Harfner: Durchsuche
ein beliebiges Deck nach einer Sage und bringe sie
unter der Kontrolle ihres Besitzers ohne
Sagenmarke ins Spiel.
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S S e e D

147/200 M
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tl@nigin von Benden Q@ \,

Legendére Kreatur — Drache, Konigin
Fliegend, Wachsamkeit, Trampeln

@: Erzeuge einten Drachenei-Spielstein.
0O0: Zeitsprung (Siehe Regel) :

Bringe alle deine Karten mit Zeitsprung- Marker im
Exil getapt ins Spiel. & :
Lege 2 zusitzliche Zeitsprung-Marker auf Ramoth,

Konigin von Benden.

* DE % Tim HILDEBRANDT MM’s Kleine Spielegalerie 2022

)

Legendare Kreatur —Mensch, Harfner

Inseltarnung, Weyrtarnung.

G®0: Wenn Robinton, Meisterharfner
von Pern in deinem Friedhof oderim Exil
ist, entferne ihn ganz aus dem Spiels Sebell
wird zu seiner exakten Kopie. Ersetze die

Worte “Robinton” im Spiel durch “Sebeli” "
150/200 M
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'Sp der Renegaten [0

il

Kreatur — Mensch, Renegat

@: Spionage (Schaue dir die oberste Karte
einer Bibliothek deiner Wahl verdeckt an. Lege

« sie verdeckt auf oder unter diese Bibliothek.)

153/200 U

Burgtarnung (Diese Kreature kann nicht
geblockt werden, solange der vereidigende

Spieler eine/-n Burg kontrolliert.)

DE % TOMEK LAREK MM s Kleine Spielegalerie 2022




Einsatz des Koniginnengeschwaders X @3
\ A N

loee @)

Tappe X Drachenkoniginnen, die du
kontrollierst.

4 Fuge X+X+3 Schaden zu, die du auf

4 bis zu X+1 Ziele deiner Wahl
4 verteilen kannst.
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Junge Feuerechsenkonigin &%

Kreatur — Feuerechse

Fliegend, Lebensverkniipfung,
Wachsamkeit.

%
! -
:
f
i
B
o)
7
8
%
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Bendens Rotwein

. .

Legendare Kreatur — Menisch, Baron, Siedler

Wenn Toric, Baron des Siidens ins Spiel
kommt, durchsuche dein Deck nach der
Burg des Siidens und bringe sie ins Spiel.

£ ®@: Durchsuche deinl Deck nach einem
Standardland und nimm es auf die Hand.

T,

R

-
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Junger Harfner 50

Kreatur — Mensch, Harfner

| @: Eine Stufe aufsteigen

@ Wachsamkeit
||
1@ Lebensverkniipfung
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-

‘Bendens Bester

Artefakt

(R

@E: Eine Kreatur deinersWahl erhilt
+1/-1 bis zum Ende des Zuges.

“Stromt herbei von nah und fern!
Seht ihr die bunten Buden steh’n?
Seht ihr die bunten Flaggen weh’n?”

160/200 C MM s Kleine Spielegalerie 2022
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. ol IV N T

Artefakt
e:0

und Flugfihigkeit bis zum Ende des Zuges.

“Stromt herbei! Heut ist Feiertag!
Die Arbeit ruht, die Miih’ und Plag’.
Vergessen der Rote Stern.”
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Toric, an des Siidens 2 &% '

®©O0: Ein Mensch deiner. Wahlerhilt +2/+2

Trainiere deine Feuerechsen ¢ .&

|| Legendidre Verzauberung

Deine Feuerechsen erhalten +1/+1.

#| ®, Tappe cine deiner Feuerechsen:
Regenenriere eine Feuerechse oder
einen Menschen.
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(Qunger Reiler ____ &%)
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y
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3 | £ 8
Kreatur — Mensch, Heiler

S

+

e

i ¢9: Eine Stufe aufsteigen

Lebensverkntipfung

(C: Erzeuge einen
Heilsalbe-Marker
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S = T o =~ = s

Bendens Weifdwein . 9

il Artefakt

% (CH)

| ®D: Erhalte 1 Lebén.

5 “Stromt herbei zu Speis und Trank,

Zu Spiel und Spaf3 und frohem Gesang!”
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Dolch der Drachenreiter 2

+1/+1, Erstschlag

Ausrtisten 1

“Drachenreiter, Maf3 laf3 walten,
Machigier bringt den Untergang.
Achte das Gesetz der Alten,

Soll der Weyr fortbesteh n.”
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-

Nachrichtentrommel

1: Tappe einen Harfner: Enttappe
ein Land deiner Wahl.

¢: Tappe einen Harfner: Enttappe
einen Drachen oder Drachenreiter
deiner Wahl.

B AL LTl - N
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Sternensteine von
- — \

®©: Fiihre Hellsicht 3 aus. Ziehe
J dann eine Karte.

“Sternstein halte wacht,
Drachenreiter habt Achz,
Es kommt der Rote Stern.”
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Artefakt — Ausriistung €Y

> = -

Artefakt

je 1 Schaden zu.

Gerber, Bauer und Baron,
Eilr herbei im Sturmesschritt,
Wenn die Silberfdden droh’n.”

R cAiery CORFL - W
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= —

Signaltrommel

Flammenwerfer S 3

3 . N T e 2 | L o - % N
Artefakt — Landkarte @

¢ X : Fuige X Kreaturen deiner Wahl

“Weber, Bergmann, Harfner, Schmied,

Artefakt — Ausriistung

Wenn die Signaltrommel ins Spiel
kommit, lege sie an einen Harfner deiner
Wahl.

Die ausgertistete Kreatur erhélt:
“e: Enttappe eine Kreatur deiner Wahl.”

AL e LRl - N

Ausrtisten: 2
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D oo
Burg Benden

Legendéres Land — Burg

Burg Benden kommt getappt ins
Spiel, es sei denn, der Benden Weyr
ist im Spiel.

G: 66
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e =

(| Karte von Pern \4_1,)

T

Zu Beginn deiner Kartenziehphase
fithre Hellsicht 1 aus. Ist es ein Land,
4 nimm es auf deine Hand.

Du darfst mehrere Linder in deinem
Zug spielen.

“Worlds are lost or worlds are saved
From those dangers dragon-braved.”

>

Fernrohr 3

' ( Artefakt

4 auf deine Bibliothek legen. Lege den

¢ 3 : Decke solange Karten von deiner
Bibliothek auf, bis du ein Land ziehst.
Nimm dieses auf die Hand. 4
Du kannst eine der aufgedeckten Karten

Rest gemischt unter deine Bibliothek.
¢ 1: Mische deine Bibliothek.
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et __

Benden eyr

i Legendares Land — Weyr
(Shar) i
¢ : Erzeuge ein beliebiges Mana.

Benutze dieses Mana nur, um einen
Drachen zu Beschwéren.

¢ &: Bringe einen Drachenei-
Spielstein ins Spiel.

1717200 R MM’s Kleine Spielegalerie 2022
* DE % TANJA WOOTEN




P STV VS -

(Burg bitra ‘i;

't;?; : L . > AN
i Ilegertdares Land — Burg  Legendiires Land = Burg "
; - & X: Tappe einen Harfner:
Burg gmm 1C<10m¥1t1 get%%pt s Splel, oy Enttappe X Linder deiner Wahl,
ess ?‘ell L v CyT ISt im wobei X maximal die Stirke des
PIEE Harfners ist.

@: &
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( Burg Fort )

S: 00

0, Opfere den Leerstehenden Weyr: : i ¢ o0

Durchsuche dein Deck nach einem Weyr | , . i J 3 3

oder einer Burg und bringe das Land ins “ 1': Lege eine +1./+1 Marke auf Burg Fort kommt getappt RIS Splel,
h einen Drachen deiner Wahl. P es sei denn, der Fort Weyr ist im

Spiel. 7
R b diee 1, Opfere die Feuersteinmine: Spiel.

Wi oes [t I i i) i Zerstore eine Kreatur deiner Wahl. | ®: D

Warum nur, warum?”
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rg s ochlans , chladeyr

% “‘_“ L e : .. - g ‘ . 3 3 3 "_ A s p .a“ f ‘ ! A ] 5
Legendires Land — Weyr @ A :. AL Bl : E Legendires Land — Weyr

L A | Legendéres Land — Burg @ e b
¢: Erzeuge ein beliebiges Mana. Benutze g 3 [ B o Erzeuge ein beliebiges Mana.
dieses Mana nur, um einen Drachen zu : Burg des Hochland¥'kafhmt getappt .l. Benitzadicsse Mahie tin it

Beschworen. ¥ 4 7 L s,
ey ins Spiel, es sei denny der'Hochland Drachen zu Beschworen.

¢ X: Bringe ein Artefakt von deiner Hand [ [ fer s . i i ;
oder aus deinem Friedhof ins Spiel, wobei | | Weyr ist im Spiel. ; ‘ : lh‘ ::lverhm%elr?bem(ein IZ<2!ub€I‘(,i .deé‘
®: 00 b ich oder eine bleibende Karte, die du

X dessen umgewandelten Manakosten -1 C ¢
sind. kontrollierst, zum Ziel hat.
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Burg Igen

N

Legendires Land — Burg

Burg Igen kommt getapptins Spiel,
es sei denn, der Igen \Weyr ist im
Spiel.

@: 0D
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Legendéres Land — Weyr

(S 2
¢: Erzeuge ein beliebiges Mana.

Benutze dieses Mana nur, um einen
Drachen zu Beschwoéren.

¢ X #: Bringe x Drachenfutter-
Spielsteine ins Spiel.
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Legendéres Land — Burg (J )

Burg Nabol kommt getappt ins Spiel, !g
es.sei denn, der Hochland Weyr jst ‘
im Spiel. i

0:00 ‘ p

-« -

~ > o, 0\

en Weyr - E

(S

¢: Erzeuge ein beliebiges Mana.
Benutze dieses Mana nur, um einen
Drachen zu Beschworen.

o~ #: Regeneriere einen Drachen
deiner Wahl. .

182/200 R
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Legendires Land — Burg

Burg Keroon kommt getappt ins
Spiel, es sei denn, der Ista Weyr ist
im Spiel.

G®: HH
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.

Burg Nerat )

es sel denn, der Ista Weyr ist im
Spiel.

®: 96 4

|
BurgiNerat kommt getappt ins Spiel, g

T .

R i\

rg 7_ '

B WA ‘
i Legendires Land — Burg =

Burg Ista kommt getappt ins Spiel,
es sei denn, der Ista Weyr ist im
[ Spiel.

®: 00
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\ Legendires Land — Burg

Burg LLemos kommt getappt ins
Spiel, es sei denn, der Benden Weyr
[ ist im Spiel.

(CH PP
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<% i "‘k‘:‘ﬁ-— —-r.\

Paradiesfluss Anwesen A

Legendires Land

®: Erzeuge 2 beliebige Mana. Es
kann nicht benutzt werden um
Drachen zu besechworen.

G@0: Erzeuge zwei Feuerechse-

'y
)

Spielsteine.
187/200 U
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Burg Ruatha

Sy .

Burg des Sudens

s Tt ED)

e\ N
]

Weyr des Siidens B 4

Legendéires Land — Burg Q i Legendiires Land — Burg =

Burg des Sudens kommt getappt ins Spiel, es

Burg Ruatha kommt getappt ins sei d?m" der Weyzdes Stidens ist im Spiel.

Spiel, es sei denn, der Fort Weyr ist
im Spiel.

e: 68

)
g

¥ \“' o

| 0@@ "B\Irchsuche CHUDIEC
Baron des Sudens und bringelgeta
Spiel.
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i Legendéres Land — Burg Q Legendires Land — Weyr

G: &
®: Erzeuge ein beliebiges Mana. Benutze

dieses Mana nur, um einen Drachen zu
Beschworen.

Burg Telgar kommt getappt ins

Sp1e1 es sei denn, der Telgar Weyr
[ ist im Spiel.

G: ¥

%
)
F
-

@OC: Bringe einen Drachen aus einem
Friedhof auf die Hand seines Besitzers zurtick.
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=

' | Standardland

196/200 L MM’s Kleine Spielegalerie 2022 197/200 L
* DE % MICHAEL WHELAN

MM’s Kleine Spielegalerie 2022
¢ DE %> LES EDWARDS

¢ : Erzeuge zwei beliebige Mana.
Benutze dieses Mana nur, um einen
Drachen zu Beschworen.

™ ®, : Regeneriere einen Drachen oder
Drachenreiter.

Wenn einer deiner Drachen stirbt,
fithre Wucherung aus.
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B

Legendires Land — Burg

Burg Tillek kommt getappt ins Spiel,
es sei denn, der Hochland Weyr ist
im Spiel.

®: 00
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(Gebirse il Q{(Wald i -

“Herr der Burg, versenge alles Griin,
Soll das Leben ringsum bliih’n.”
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=2 .2 e

DRACHENEI h ( DRACHENREITER h
| i > ; i

Lege wihrend deinerV { 0 an T u“'- ¥

einen Ze}tharke{" auf di A 1 % e 2 (1 X Gegenuﬁ%q(tellung (Verkniipfe
(maximal 3). ‘ ] ~ p . ‘ diese Karte mit'einem Drac 0
-Q@, opferes 2 : - _ Drachenreiter. Beide sind/zd 13,
B'elﬁggen e ,"Fl p - atkerauf einen “als eine Kreatur mit kombinierter:

Sple]‘wobem‘dle-Amahl an, Zeit-Markern Drachen deﬁre"ﬁ—Wahl Starke,.Verteidigung und Fa
auf dieser Karte ist. * “‘,,;‘\
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( DRACHE (BLAU) )

Erstschlag Fliegend, Eile

005/012 T 006/012 T 007/012 T
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( DRACHE (BRONZE) )

Fliegend, Tramp;ln. ‘

MM’ Kleine Spielegalerie 2022

008/012 T
* DE % ERIC DESCHAMPS

Fliegend. ‘
"SDic Feuereensehat alle M :
- kann keme +1/3 =Marker hibeé'

P —
0n/012 T

+ DE % ERIC DESCHAMPS MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

Regel — Fédenfall

9
Sobald du einen “Fidenfall” aufgedeckst, bringe ihn

sof ins Spiel und ziehe ei rte als Ersatz. Ist es
ein Land, bringe es ungetapp? Spiel.

“Féadenfall”-Karten kommen gl!_l Phase III ins Exil.
-— - "
Solange ein “Fédenfall” in ei):le iedhof gelegt
wiirde, kommt er ganz aus dem Spiel.

L)
54T
lsche[n ]edes Dec¢kim Spiel 1 bis 4 “Fadenfall”

Karteh. Jeder Spieler entscheidet fiir sich oder alle
Spielér einigen sich auf eine einheitliche Anzahl.

Stifbt ein Spieler oder der letzte-8pieler eines Teams
dtrch “Fadenfall”, verliergﬂ‘;ﬂle das Spiel.

j B e Stokes - sneadBkes.com
MM8Kiéine Spiclegalerii2002 e Stokes ~Wwiww.annesOkes.copy

( DRACHE (BRAUN) )

Fliegend, Bedrohlich.

009/012T

+ DE % JAN OLIEHOEK MM’ s Kleine Spielegalerie 2022

( HEILSALBE )

®, Opfere diesespArtefakt und wihle
eines: -
s‘erhalte 1 [8gen. % — \

. ﬁfhindere ch punkté bei
em Ziel deinler kahl.

—

-

012/012 T MM s Kleine Spielegalerie 2022
* DE %> KENDRICK SEE

Regel — Gegeniiberstellung

Verbinde den Drachenreiter mit einem Drachen ohne
Draghentreiter. Beide sind zéihlefl jetzt als eine Kreatur
mbinierter Stirke, Vertﬁ@g\mg und

Fihigkeiten.

Hat eine der Kreaturen Einsat; Ogerung oder ist

getappt, gilt dies auch fiir die Pr he/Drachenreiter-

Einheit. .

Gegeniiberstellung gilt nur fiir Dffichenreiter.

Sollte eine andere Kreatur Gegeniiberstellung

ausfithren, wird sie lich zu einem Drachenreiter.
an einen Menschen gebunden,
Drachenreiter.

€ 3 Einheiten werden von allen
e £OIT. achen und/oder
Dtachepreiter zum aben.

dfime Stokes - www.annesfokes.c

MMs Kleine Spielegalerie 2052’ 34

( DRACHE (GRUN) )
;

/J

fFliegeiERtSEiilag
# ‘,é’: t_ ‘-:(‘

010/012 T

+ DE % Rico HoLMEs MM’ Kleine Spielegalerie 2022

Regel — Begriffserklirungen

Deck
derBegriff Deck fasst die BldK ek und den
Friedhof eines Spielers Zusarmihien.
Nicht aber die Karten im Exil. .
Immerwenn du dein Deck duarchsuchst, mische
danach Bibliothek und Friedhof /4

) v
“deine ...”
meint Karten die d

g ) i ‘.'\‘h., neskokes om
MMS\Kiéine Spielegalerie 2002 101¢ SI0kes ~Wiww.annesfokes.copy

Regel — Zeitsprung

L)

Fiilite die angegebene Aktion und lege die Karte
miteiner Zeitsprung-Marke i éxﬂ.

Karten mit nur einem ZeitspruE-Marker konnen
vonihrem Besitzer aus dem Exil beschworen werden.
Enﬁbme dann den Marker. j

b

eitsprung-Markern
hier Versorgungsphase einen

tihp em/{laéhe mj achenreiter einen Zeitsprung
¢ bleibenBeide eine Einheit.

Die Begchworungskosten fiir die Einheit entsprechen
ur dgnen des Drachen.

MM3WKidine Spiclcgaleibi20220IMe Siokes - \WiW.aunesokes.cyy




