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Carenath, Bronzedrache (L &@%#
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LegeridaréKreatur, -~ Mensch.
®: Erzeuge. einen fliegeriden 2/1

Drache- Splsls' 1% Generatlon

O£ Opfere Ritti Ping: Durchsuohe d’ém
Deck nach Faranth; dié etste '

Drachenkomglﬁund bringe ‘sie getapbt
ins Spiel.
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Wilde Feuerechsen-Konigin &
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Kreatur = Feuerechse

Fliegend, Wachsamkeit.

(X37: Erzeuge einen fliegenden®1/1
Feuerchse-Spielstein.
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| bringen.

il Deine Drachen kommen mit Eile und einer
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Das Erste Ei

| Falls Das Erste Ei auf deiner Starthand ist, ||

kannst du es vor Spiebeginn ins Spiel

Wenn Faranth, die erste Drachenkonigin im
Spiel ist, kannst du 3 Leben zahlen, um Das
Erste Ei ins Spiel zu bringen.

+1/+1 Marke ins Spiel.
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| LegendireKreatur— Drachenreiter

Sean @onnell erhiilt +1/+1 fiir jeden deiner
angreifendeniDrachenreiter bis zum Ende
des Zuges.

} GLID %u‘che J&Deck nach Sorka

Hanrahan und nimm Sie auf die Hand.
O Gegenuberstellung (nur mir Careuath

2/
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| Shuttle

Fliegend, Eile.

Muss jede Runde bemannt werden.
Ansonsten begrabe das Shuttle und erzeuge
2 Ware-Spielsteine.

8 Bemannen 4 (Tappe eine beliebige Anzahl

deiner Kreaturen, die zusammen Stiirke 4 oder

S mehr haben: Das Shuttle wird bis zum Ende des

Zuges eine Artefaktkreatur)

=S )
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Faranthr dle erste Drachenkonigin 28X '

/-

Fhegend Wachsamkeit.

(Kaml nur mit Sovka Hanrahan eine
Bindung-eingehen.)

G@: Erzeuge cinen fliegenden 2/2
Drache-Spielstein.
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Legendére Kreatur —Drachenreiter

Lebensverkniipfung, Eile.
(¢ Durchsuche deinDeck nach Sean

Connell und nimm ihn auf die Hand.

- e i
: Gegenuberstellung (nur mit
Faranth, die erste Drachenkonigin.
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i Red Star Rising

(Je eine Marke beim

Ins-Spiel-kommen
und nach deinem
Ziehsegment. Opfern
nach I11.)

Alle Spieler und
Kreaturen
erhalten 1
Schaden.

Ein Drache
deiner Wahl
erhilt einen
+1/+1-Marker
und kimpft gegen
eine Kreatur
deiner Wahl.

ROBOGETIN 34 ST Y T
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FAR RISIFICE

CHROMICLES OF,
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Southern

Eile, Erstschlag.

Die Southern Coss erhilt +X/+X, wobei X
die Anzahl der zum Bemannen getappten
Kreaturen ist.

Bemannen X (Tappe X deiner legenddiren
Kreaturen: Die Southern Cross wird bis zum
Ende des Zuges eine Artefaktkreatur)
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Legendare Kreatuf

Kann ein Fahrzeug komplett bemannen.

&:Entferne alle Schlitten bis auf einen
aus dem Spiel: Wenn mindestens ein
Schlitten entferntwurde, wird deriletzie
Zu einer unzerstorbaren legendiren
Artefaktkreatur.
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* DE %> RAVEN AVIATION

2/2
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FEUERECHSE l
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Legendares Artefakt — Fahrzeug, Boot éj

| Schlitten )

Artefakt — Fahrzeug

ey Lagarrs - e

Fliegend.

1: Bemannen: 1 (Tappe eine deiner
Kreatuen, die Stirke 1 oder mehr hat:
Der Schlitten wird bis zum Ende des
Zuges eine Artefaktkreatur)

2/2
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* DE % DAVID GORMAN

Alle deine Delfine haben +1/+1 und Eile.

¢: Lege einen deiner Delfine ins Exil und
nimm ein Artefakt aus deinem Freidhof
zuriick auf die Hand.

¢: Opfere die Delfinglocke der Monaco
Bay: Lege alle deine Delfine ins Exil. Bringe
zu Beginn deines nichsten Zuges alle deine
Delfine aus dem Exil zuriick ins Spiel.
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Legendéres Land

Falls der Siidkontinent auf deiner Starthand ist,
kannstihn.wvorSpiebeginn ins Spiel bringen.

®: Erzeuge ein beliebiges Mana.

Opfere den Suidkontinent und ein weiteres deiner
Lénder: Durchsuche dein Deck nach einem Weyr
und einer Burg. Bringe diese getappt ins Spiel.
Dann ziehe eine Karte.
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Legendire Hexerei

Alle deine Kreaturen haben Eile, Erstschlag und
Trampeln bis zum Ende des Zuges. Zerstore sie
danach.

Fir jeden deiner Drachen; Schlitten oder Boote
die du tappst, kannst du die Zerstérung einer
Kreatur zu verhindern:

Entferne Exodus in den Norden aus dem Spiel.
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Ausbruch des Mount Garben QS@@
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Alle Spieler und nichtfliegende
Kreaturen erhalten X Schaden.
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Der Nordkontinent

|
!
|

Legendéres Lan

Falls der Nordkontinent auf deiner Starthand
kannst ihn vor Spiebeginn ins Spiel bringen.

®: Erzeuge ein beliebiges Mana.

Opfere den Nordkontinent und ein weiteres deiner
Lénder: Durchsuche dein Deck nach zwei legendédren
Karten deiner Wahl. Bringé eine davon getappt ins Spiel
und nimm die andere auf die Hand.

Dann ziehe eine Karte.
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